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bstract: This article examines innovative learn-

ing approaches that use gaming platforms to
explore architectural methodologies in urban envi-
ronments. Through a case study on city proportions,
the research investigates how gaming can enhance
architectural education. Advances in digital technol-
ogies have enabled immersive learning experiences,
and this study leverages the interactive nature of
games as tools for analyzing the complexity of ur-
ban design. Virtual environments allow students to
engage directly with spatial proportions, gaining
insights into relationships, aesthetics and function-
ality. This method strengthens technical skills while
fostering creativity and problem solving, preparing
students to address contemporary urban challeng-
es. The findings support integrating gaming meth-
odologies into architectural education, highlighting
their impact on skill development and understand-
ing of city proportions. As technology reshapes
learning, the immersive potential of games becomes
a valuable asset in training future architects capable
of designing the cities of tomorrow.
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Resumo: Este artigo explora competéncias ino-
vadoras e metodologias de aprendizagem que
recorrem a plataformas de jogos para o estudo de
metodologias arquitetonicas em contextos urbanos.
Com base num estudo de caso sobre as proporcdes
das cidades, a investigacdo analisa a relacdo entre
jogos e educacao arquitetdnica. O avanco das tec-
nologias digitais permitiu experiéncias imersivas, e
este estudo utiliza a natureza interativa dos jogos
como ferramenta para compreender a complexida-
de do projeto urbano. Em ambientes virtuais, os alu-
nos interagem com proporgoes e relagoes espaciais,
desenvolvendo percecbes sobre estética, funciona-
lidade e organizacao urbana. A abordagem reforca
competéncias técnicas, estimula a criatividade e
promove a resolucao de problemas, preparando os
alunos para desafios do desenvolvimento urbano.
Os resultados defendem a integracao de metodolo-
gias baseadas em jogos na educacdo arquitetdnica,
destacando o seu impacto na aquisicdo de compe-
téncias e na compreensao das proporcoes urbanas.
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1. INTRODUCAO

Esta publicacdao pretende explorar os conceitos-chave de identidade e meméria
aliando-os a definicbes matematicas, no contexto urbano da cidade, e na implementa-
cao de novas praticas metodoldgicas da arquitetura e do patrimonio.

As referéncias utilizadas permitem afirmar que toda esta tematica tem vindo a
ser tratada nos ultimos anos por diversos autores. Este facto, ndo significa que os con-
ceitos de identidade, memdria, espaco publico e metodologias da arquitetura sejam
novos, mas evidenciam, no entanto, o estudo e uma recente abordagem aos mesmos,
uma atual visdo que os relaciona, uma diferente consciéncia que reconhece a sua im-
portancia nos dias que correm e no contexto da cidade contemporanea e do sistema

pedagdgico da arquitetura.

*Arquiteto e estudante de doutoramento na Universidade
da Beira Interior (UBI). Desenvolve investigagdo no dominio
da arquitetura e do territério, com particular interesse nas
dinamicas urbanas, no planeamento e na relagao entre ar-
quitetura, espaco publico e politicas locais. Paralelamente
a atividade académica, exerce fungdes técnicas na Cama-
ra Municipal da Covilha, onde participa em processos de
planeamento urbano, gestéo territorial e intervengao no
espaco construido. A sua experiéncia profissional na admi-
nistracao publica complementa a sua formacao cientifica,
contribuindo para uma abordagem integrada entre inves-
tigacao, prética projetual e aplicagdo no contexto real das
cidades.

**Arquiteto, docente universitario e investigador, com uma
carreira académica e cientifica consolidada nas areas da
Arquitetura, Urbanismo, Desenho e Teoria do Projeto. Li-
cenciou-se em Arquitetura pela Universidade Lusiada de
Lisboa em 1994 e concluiu o grau de Mestre em 1997. Em
2008 obteve o grau de Doutor em Histéria pela Universi-
dade Portucalense, no Porto, com a tese History of Percep-
tion in Project Action, centrada na relacdo entre percecao,
conhecimento e acao projetual. Em 2021 concluiu um
segundo doutoramento em Arquitetura na Universidade
Lusiada de Lisboa, com a tese The Street as a Brand: Study
Case Madalena Street in Lisbon Old Town, dedicada a rua
enquanto elemento identitério, simbolico e estratégico da
cidade histdrica. Iniciou a sua atividade docente no ensi-
no secunddrio entre 1994 e 1999, lecionando Histéria da
Arte, Design e Desenho. Em 1999 integrou a Universidade
Luso6fona de Lisboa como assistente no curso de Arquitetu-
ra, onde lecionou Desenho | e Il. Desde 2004 é docente da
Universidade da Beira Interior (UBI), onde exerce atualmen-
te fungdes como Professor Auxiliar. Na UBI tem lecionado
unidades curriculares de Projeto de Arquitetura e Desenho
nos diferentes ciclos de estudos, bem como a érea de Bar-
reiras Arquitetonicas no Mestrado em Gerontologia da Fa-
culdade de Ciéncias da Saude. Ao longo do seu percurso
académico, desempenhou diversos cargos institucionais
de relevo, incluindo Diretor do Mestrado em Arquitetura
(pré e pés-Bolonha), Diretor do Doutoramento em Arquite-
tura, Vice-Presidente do Departamento de Engenharia Civil
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e Arquitetura, membro do Conselho Cientifico da Faculda-
de de Engenharia e Presidente de Comissdes Cientificas de
ciclo de estudos. Atualmente é coordenador da unidade
curricular de Desenho do 2.2 ano e Coordenador ERAS-
MUS. E orientador de dissertacées de mestrado e teses de
doutoramento desde 2007. Desenvolve investigagcdo nas
areas da percecao espacial, projeto arquiteténico, espaco
urbano e identidade territorial. E investigador integrado do
CIAUD - Centro de Investigagao em Arquitetura, Urbanis-
mo e Design (FAUL/UBI), desde novembro de 2024. Possui
um extenso conjunto de publicagdes cientificas nacionais e
internacionais e colabora regularmente como revisor cien-
tifico em revistas e conferéncias académicas.

*** Professora Auxiliar Convidada na Universidade da Beira
Interior (UBI), onde exerce fun¢des docentes no Departa-
mento de Engenharia Civil e Arquitetura, lecionando uni-
dades curriculares como Geometria e Representacdo | e Il. E
também investigadora em Arquitetura e Urbanismo na UBI,
integrando atividades de ensino e investiga¢do. Doutorada
em Arquitetura pela Universidade da Beira Interior, a sua
tese abordou A relacéo estética das artes plasticas na ar-
quitetura de Miguel Saraiva, explorando a intersecgéo entre
expressao estética, artes pldsticas e projeto arquitetdnico,
contribuindo para o debate tedrico-critico sobre percecao e
forma no projeto arquitetdnico. A sua carreira académica de-
senvolve-se num contexto de ensino superior e investigacao
com forte orientagao para a conceptualizacdo e representa-
¢do arquitetdnica, participando em conferéncias, seminarios
e masterclasses nas quais apresentou trabalhos relacionados
com a representacdo, musica e arquitetura. Tem também
organizado e colaborado em eventos académicos e expo-
sicoes, promovendo a discussao sobre temas contempora-
neos do projeto e da teoria arquitetdnica. Como parte do
seu percurso de investigagdo, contribuiu com publicacdes e
apresentacoes em eventos cientificos de ambito nacional e
internacional, demonstrando uma produgao cientifica con-
sistente em dominios associados a estética, representacao e
teoria da arquitetura. A sua participacdo em conferéncias e
eventos académicos reforca a sua presenga na comunidade
cientifica e o didlogo entre as praticas de projeto e reflexdo
critica sobre arquitetura.
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Quando se fala em identidade e memdria, é abordar uma interligacao do cruza-
mento criado por ambas, nas multiplas possibilidades que podem ser desenvolvidas
no ambito da producao de imaginario historico e cultural (SANTOS, 2004).

Por sua vez, abordar conceitos como a luz, a geometria, as formas, as cores e as
proporcoes, isto é, relagdes matematicas com a arquitetura e o espaco urbano remete-
-nos para uma visao objetiva e holistica da matematizacdo da urbe.

A parte de um significado mais comum destas duas areas, que habitualmente
reside no discurso quotidiano, a definicdo destes conceitos que mais importa para esta
reflexdo é aquela que transmite a qualidade da relagao entre as pessoas e o espaco.

Em pleno século XXI, tendo em conta todas as transformacgdes e desenvolvimen-
tos que assistimos diariamente, anunciam-se novas praticas criativas. Estas perspeti-
vam as dicotomias entre os limites tradicionais e as novas linhas de pensamento inte-
gradas nos diversos campos disciplinares.

Assumindo cada vez mais novos papéis, a arquitetura e os arquitetos, eviden-
ciam-se como ativistas, artistas, agentes culturais e, acima de tudo, como agentes cri-
ticos das cidades numa relacdo direta com o espaco publico. Estas alteragdes partem
sobretudo da aplicagdo de novos modos da arte para agir sobre a cidade e, assim, a luz
de novos conceitos e de novas formas de utilizar e aplicar a arte, assiste-se a transfor-
macoes dos paradigmas pedagdgicos e também da funcao e do papel do arquiteto e
da arquitetura. E desta forma que se apresenta o caso de estudo de jogos com carac-
teristicas de desenvolvimento matematico como uma nova abordagem pedagdgica e
metodoldgica no ensino da arquitetura e do papel do arquiteto na sociedade. Como
caso estudo, foi implementado um projeto educativo vocacionado para criangas e jo-
vens onde podem trabalhar a criatividade, aliada a arquitetura e ao patriménio do
meio em que se insere, abordando uma nova forma metodoldgica da arquitetura e
do papel do arquiteto, assumindo a diversidade e a globalidade do tema, para que
seja possivel ao utilizador fazer, criar, mudar e aprender, pois acreditamos que uma
crianga quando exposta a um ambiente propicio, a experimentacao, a tentativa e erro,
tem contacto direto com as ferramentas necessarias ao estimulo do espirito e sentido
critico e estético.

2. IDENTIDADE E MEMORIA: CONCEITOS

Falar em identidade e memoria, é abordar uma interligacdo do cruzamento cria-
do por ambas, nas multiplas possibilidades que podem ser desenvolvidas no ambito
da producéo de imaginario histérico e cultural (SANTOS, 2004). A parte de um signi-
ficado mais comum destas duas areas, que habitualmente reside no discurso quoti-
diano, a definicao destes conceitos que mais importa para esta reflexao é aquela que
transmite a qualidade da relacdo entre as pessoas e o espaco.

Quando se aborda o conceito de identidade, associa-se automaticamente ao
de memdria, uma vez que “a memdria é um elemento constituinte do sentimento de
identidade, tanto individual como coletiva, na medida em que ela é também um fator
extremamente importante do sentimento de continuidade de coeréncia de uma pes-
soa de um grupo na reconstrucdo de si” (POLLAK,1992).
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A identidade é considerada uma érea de estudo diferenciada dentro das Ciéncias
Humanas e Sociais, pela sua abrangéncia letiva. Pode ser abordada em relacdo a questao
de género, a partir da religido que se professa, pode ser construida com a contribuicdo
da atividade profissional que uma pessoa exerce e através da ligacdo a grupos étnicos ao
qual pertencemos. Desta forma, pode dizer-se que a construcdo da identidade ou identi-
dades vai-se moldando consoante um determinado grupo se apropria dos seus valores
e os perpetua na histéria e no tempo, passando-os de geracdo em geragao.

Segundo Stuart Hall, “as identidades nacionais ndo sdo coisas com as quais nos
nascemos, mas sao formadas, transformadas no interior da representacao” (HALL, 1999),
parecendo estas “invocar uma origem que residiria num passado histérico com o qual
elas continuariam a manter uma certa correspondéncia. Elas tém a ver, entretanto, com
a questao da utilizacdo dos recursos da histéria, da linguagem e da cultura para a produ-
¢ao ndo daquilo que nés somos, mas daquilo no qual nos tornamos” (HALL, 2000).

Jaime Lerner refere que “identidade, autoestima, sentimento de pertenca, tudo
tem a ver com os pontos de referéncia que uma pessoa possui em relacdo a sua ci-
dade’, manifestando-se em espacos especificos, “locais que pertencem a meméria da
cidade e que sao pontos fundamentais da identidade, do sentimento de pertenca a
uma cidade” (LERNER,2011).

No que a conceptualidade da meméria diz respeito, filosoficamente significa a
capacidade de reter um dado da experiéncia ou conhecimento adquirido e de tra-
zé-lo a mente no presente. Neste seguimento, Japiassu refere que a meméria pode
ser entendida como a relacdo entre um evento atual com um evento passado, com a
capacidade de evocar o passado através do presente (JAPIASSU, 1996).

No seguimento das palavras de Japiassu, pode dizer-se que a protecao da me-
moéria é de suma importancia devido a construcao de uma identidade consistente de
um determinado povo. Para tal, é necessario que ndo deixe de recordar e ir em busca
das raizes e origens da histéria de um povo.

De acordo com Le Goff, a memdria contribui para que o passado nao seja total-
mente esquecido, pois ela acaba por capacitar o homem a atualizar informacdes pas-
sadas, fazendo com que a historia seja eternizada na consciéncia humana (ALBERTI,
2004). Pollak reforca o pensamento de Goff, afirmando que a memaéria pode ser clas-
sificada como seletiva, pois nem tudo fica registado. Desta forma, o passado perma-
nece “vivo” no presente, fornecendo-nos oportunidades de reviver e relembrar estas
memodrias desde 0 momento em que alguém partilha as suas vivéncias, tornando-as
memoria “viva” (ALBERTI, 2004).

Neste seguimento, a memdria tem sido considerada como um fator importante
no papel de construtora de identidades, pois a partir dela, podem ser reconhecidos
acontecimentos passados e ainda conservar as informagdes que nos sdo importantes
preservar, tanto na memoria individual quanto na coletiva (KRAISCH, 2007). Segundo
Halbwanchs (1990), (a memoria) deve ser vista como um fendmeno coletivo e social,
sendo os elementos que a constituem, tanto individual quanto coletiva, episédios
ocorridos a nivel pessoal e vividos de forma coletiva com quem a pessoa estabelece
relagdes (POLLAK, 1992).

Os episédios referidos por Pollak ocorrem numa vertente emocional, mas tam-
bém fisica no que diz respeito ao lugar. Existem lugares da memoria, particularmente
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ligados a uma lembranca, podendo ser lembrancas pessoais, mas também coletivas
que decorrem no tempo. Assim, estas podem realizar-se no tempo cronolégico de for-
ma prolongada ou de forna pontual, como por exemplo, um lugar de férias na infancia,
que permanece muito forte na memoria, independentemente da data real em que a
vivéncia se deu (POLLAK, 1992).

Em suma, Pollak reforca que a memoéria é um elemento constituinte do senti-
mento de identidade, tanto individual como coletiva, na medida em que ela é também
um fator extremamente importante na continuidade da reconstrucdo de uma pessoa
ou de um grupo (POLLAK,1992). Assim, entende-se que a memoria do grupo, como
sinal da sua cultura, possui algumas evidéncias bastante concretas, tais como a propria
identidade. A meméria do grupo baseia-se essencialmente na afirmacao de sua identi-
dade refere Wehling (WEHLING, 2003).

3. IDENTIDADE E MEMORIA NO ESPACO PUBLICO

Desde os anos 60, o tema da meméria tem merecido cada vez maior destaque
nos estudos sobre as cidades, numa perspetiva de abordagem que se contrapde ao
pensamento e pratica do Movimento Moderno Internacional, especialmente no que
se refere as caracteristicas historicas, geograficas e culturais que dao identidade ao
lugar (ORTEGOSA, 2009). “Identidade” e “Memdria” enquanto qualidades fenomenolé-
gicas do espaco publico e da arquitetura.

No entanto, todos diferentes, e os lugares onde nascemos, as cidades onde vive-
mos e as culturas, recentes ou antigas, que nos sao familiares sao diferentes. Praticamos
essa diversidade sobre o conhecimento universal a que vamos tendo acesso. E se o
espaco € memoria do publico, de que modo o publico pode inscrever esta memoria,
formando e reformando o espaco que o contém? Torna-se, portanto, imprescindivel
referir que um local identitario serd aquele em que “a populacdo se relaciona com o
ecossistema e se apropria do espaco” (BRANDAQ, 2005), pois encontra neste “oportuni-
dades para desenvolver acdes que tendem a alimentar a sua identidade pessoal, social
e espacial” (FERREIRA, 2002).

Vitor Matias Ferreira distingue entre “os espacos publicos urbanos - na pluralida-
de diferenciadora dos respetivos espagos urbanos” e o “espaco publico da cidade — na
singularidade identificadora e identitaria da cidade” (FERREIRA, 2002). J& Marc Augé
faz a distincdo entre“lugares” e “ndo-lugares’, conceitos referentes a dois tipos de espa-
¢o publico. No que diz respeito aos primeiros, estes sao “lugares antropoldgicos”, “por-
tadores de trés dimensdes: sao identitarios, histéricos e relacionais”. Por outro lado,
os segundos nao contemplam as qualidades referidas e “correspondem a um espaco
fisico, mas também a forma como os atores sociais ai se relacionam, correspondendo a
uma légica funcional cuja preocupacao é tornar cada vez mais rapida a movimentacao
na sociedade e a satisfacdo das necessidades” (AUGE, 1992).

Contudo, sdo varias as opinides que nao se cruzam com a opiniao de Marc. Onde
Augé via ndo-lugares, Martinotti apresenta uma “nova morfologia social”impulsionada
pelas exigéncias de mobilidade, habitualmente manifestada na periferia das cidades,
ou no “periurbano’, permitindo uma relacao estreita a “cidade central” (MARTINOTTI,
1999). Também a socidéloga Maria Carmen Belloni, considera pouco plausivel as defi-
nicdes de Marc Augé, “uma vez que esses nao-lugares ndo deixam de reter parte im-
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portante da experiéncia social, de modo a conferir-lhe alguma identidade” (BELLONI,
1999).

Francesco Indovina entende, ainda, esta dimensao identitaria como parte inte-
grante do espaco publico, afirmando que “representa a condicao para que se possa
realizar a vida urbana” e que “constitui um fator importante de identificacdo (e tam-
bém de identidade)” (INDOVINA, 2002).

E necessario reconhecer também o quadro cultural que move os arquitetos por-
tugueses, pelo menos desde o Congresso de 1948 e, depois, marcos como o“Inquérito
a Arquitetura Regional Portuguesa’, publicado em 1961, ou o trabalho pioneiro no
campo da critica de Nuno Portas desde o final dos anos de 1950. Segundo o arquiteto
Nuno Portas, “em relacdo a tradicdo urbanistica pré-moderna conseguiu-se que a ru-
tura e a diferenca se tornassem mais importantes do que a continuidade (do espaco
coletivo) e o reconhecimento de identidade (dos lugares)” (PORTAS,).

As definicdes anteriormente expostas demonstram o cruzamento de universos
numa tentativa de distin¢ao entre o dominio da identidade urbana e o dominio da me-
moria urbana, sendo estes conceitos quase indissocidveis. Os lugares “correspondem
a uma relacao forte entre o espaco e o social, que caracteriza as sociedades arcaicas, e
sdo portadores de trés dimensodes: sdo identitarios, historicos e relacionais”. Estas, sim-
bolizam o espaco e dotam o lugar de um caracter antropolégico e isto significa“tornar
legivel a todos aqueles que frequentam um mesmo espaco um certo nimero de es-
quemas organizadores, de marcas ideoldgicas e intelectuais que ordenam o social’40.
Assim, o lugar antropoldgico é triplamente simbdlico, porque simboliza a relagao de
cada um dos seus ocupantes consigo proprio (identidade), com os outros ocupantes
(relacional) e com a histéria comum” (AUGE, 1992).

O néo-lugar representa o oposto do lugar, denunciando a auséncia de uma re-
lacdo forte entre espaco e o social. E através do ndo-lugar que se podem identificar
os efeitos da transformacao da sociedade contemporanea ocidental sobre a cidade
(AUGE, 1992).

Aproveitando a distincdo feita por Vitor Ferreira sobre a tipologia dos espacos
publicos, hd um espaco publico num “patamar de mera funcionalidade urbana (...) o
que, sendo urbanisticamente significativo, estd longe das efetivas potencialidades
sociais e culturais da prépria projecdo publica dos referidos espacos urbanos”. Existe
também um espaco “de maior exigéncia urbanistica e sociolégica, reconhecendo a ca-
pacidade de articulacdo dos espacos publicos com o restante territério urbano”. Por
fim, noutro extremo, ha um espaco publico mais“urbano’, “cuja condi¢ao fundamental
é a de atuar em termos de integracao do conjunto da cidade em causa”.

Numa primeira distincdo dicotdmica dos espacos publicos, Ferreira reconhece
a possibilidade de articulacao e sobreposicao de todas as vertentes, onde os espacos
publicos urbanos e os espacos publicos da cidade “se ligam, se articulam e, no limite,
se integram num mesmo projeto de identificacdo urbana e de identidade da propria
cidade”

Independentemente da opiniado e afirmagdes que se encontram, pode concluir-
-se que em relacao aos espacos publicos reside o conceito de identidade, dependendo
da tipologia e carater funcional de cada espaco e do seu maior ou menor grau de arti-
culacdo com o restante territério urbano.
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4. PROPORCAO E ARQUITETURA: RELACOES ‘MATEMATIZADAS'

Em pleno século XXI, tendo em conta todas as transformacodes e desenvolvimen-
tos que assistimos diariamente, anunciam-se novas praticas criativas. Estas perspeti-
vam as dicotomias entre os limites tradicionais e as novas linhas de pensamento inte-
gradas nos diversos campos disciplinares.

Desde a antiguidade a arquitetura e a matematica estdo intrinsecamente ligadas
assumindo, cada vez mais, novos papéis na sociedade como agentes histérico-cultu-
rais das cidades numa relagao direta com o espaco publico.

Temporalmente, é através da primeira obra de Vitruvio, “De Architectura Libri
Decem” de 1414, que observamos os primeiros registos de desenhos técnicos, isto é,
plantas, elevacoes, cortes, ou seja, representacdes de edificacdes tridimensionais em
duas dimensdes, bem como o Unico tratado da arquitetura da antiguidade (CATTANI,
2001 apud PANISSON, 2007).

Complementarmente, estudou ainda a proporcdo do corpo humano, originando
0 homem vitruviano como o modelo para as medidas de uma edificacao proporcional
ao corpo humano.

Assim, assistiu-se no Renascimento ao fortalecimento do papel do desenho como
ferramenta de cidadania do trabalho humano, bem como, a descoberta da perspetiva de
Brunellesch que possibilitou a execucdo e compreensao de projetos mais complexos e
ambiciosos (ARTIGAS, 1967). Neste periodo destacaram-se, desta forma, varios arquitetos
como Brunelleschi, Alberti, Palladio e Leonardo da Vinci.

Influenciado por Vitravio, também Le Corbusier insistiu na preservacdo e desen-
volvimento da ideia da proporcdo, neste caso, direcionado a propor¢cao harmoénica
com a criagao do modulor como um sistema de propor¢des baseadas no corpo hu-
mano, fundamentadas na razdo 4urea e na sequéncia de Fibonacci. Segundo Ching
(1999), a unidade de habitacdo de Marselha em Franca, foi uma das obras na qual
Corbusier aplicou o sistema referido anteriormente.

Neste seguimento, através do matematico francés Gaspard Monge, no século
XVIII, surge a geometria descritiva, sendo considerada a base da linguagem utilizada
pelo desenho técnico. Por conseguinte, quer a luz, a geometria, as formas, os célculos
e formulas, a cor, sao elementos influenciados pela proporcdo na arquitetura e no es-
paco publico, contudo também a proporcao é alimentada por todos estes fatores que
muitas vezes nos parecem reais por detrds do imaginario de cada individuo.

Abordando o tema da proporcédo e da arquitetura e a relacdo destas areas desde
a antiguidade, entende-se relevante que o contexto histérico e tedrico esteja incluido
na génese do estudo, complementarmente as técnicas praticas, permitindo abordagens
mais aprofundadas na atualidade direcionadas para a criacdo de novas metodologias.

A arquiteta e curadora Susanna Moreira, afirma que “ao falar-se de praticas pro-
fissionais nas margens da arquitetura, fala-se também de praticas num campo multi-
disciplinar, pois consistem mais numa busca pelo entendimento das questoes a se-
rem trabalhadas e menos na procura por responder a determinadas questodes”. Afirma
ainda que “em culturas ou contextos marcados por descontinuidades e interrupcoes
historiograficas, existe um esforco para definir a identidade” relacionando processos
de autoconhecimento e descobrimento, como a elaboracado de projetos especificos
(MOREIRA, 2019).
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Desta forma, a simbiose na relacdo entre praticas arquitetdnicas e artisticas tem
jad um longo percurso, pois, segundo Wisnik “se olhada a questdo desde um angulo his-
tdrico, veremos que a arquitetura e as artes [...] aproximam-se e afastam-se de forma
descontinua ao longo do tempo, de acordo com o ‘espirito’ particular de cada época.”
(WISNIK, 2012)

A relacéo estabelecida entre a arquitetura e a matematica é, também desta for-
ma, paralela as varias épocas histéricas, estilos e movimentos artisticos, bem como,
as diversas praticas desenvolvidas. Nesse sentido, para a elaboracao de novas abor-
dagens, com o objetivo de alcancar uma proposta interdisciplinar e contextualizada
historicamente, desenvolveu-se uma metodologia que agrupe as areas abordadas no
estudo.

Proportion

Shape Calculation

Figura 1 - Esquema explicativo de fatores matematicos na arquitetura. Fonte: Ruben de Matos

5. WORKSHOP E JOGOS: CASOS DE ESTUDO

A digitalizacdo da arquitetura abre a porta a uma experiéncia mais rica e signifi-
cativa, em que o passado ganha vida e os participantes sao transformados em histo-
riadores tempordarios.

Para testar a metodologia em estudo, organizaram-se trés workshops que abor-
dam varias tematicas a estudar. Os trés casos de estudos apresentados demonstram a
eficacia da metodologia dos jogos no enriquecimento das ligacdes dos participantes
com o ambiente urbano. Assim, os ateliers como o “Tangram” e o “Jenga’, permitem
aos individuos explorar as formas e os volumes que constituem uma cidade. A ofici-
na “Mala Pedagdgica” procura aprofundar as dimensdes historicas e culturais de um
determinado local, enquanto uma terceira oficina incentiva os participantes a torna-
rem-se artistas urbanos, retratando os edificios emblematicos da cidade cruzando o
desenho com aplicativos digitais. Estes ateliers ndo sé proporcionam diversas vias de
exploracdo, como também respondem a uma vasta gama de interesses e grupos eta-
rios. Atualmente, ouvimos as cidades serem descritas como selvas de betdo cadticas,
uma mistura de edificios e ruas, com as suas ricas narrativas, formas e patrimonio fre-
quentemente ignorados.

Através dos trés workshops referidos anteriormente, surge uma oportunidade
Unica para redefinir uma relacado de proximidade com a cidade, sendo abertos a pes-
soas de todas as idades, desde criancas a adultos, com o objetivo explorar varias di-
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mensdes da vida urbana, promovendo, em Ultima anélise, uma ligagado mais profunda
entre os individuos e o seu ambiente urbano.

Workshop 1: as formas e volumes da cidade

No primeiro workshop, inspirdmo-nos em jogos como o “Tangram” e o “Jenga
para nos debrucarmos sobre as formas e dimensées intrigantes que compdem uma
cidade. Tal como as pecas de um tangram que se encaixam para criar uma série de
figuras, os edificios urbanos colaboram para moldar a paisagem urbana em evolucéo.
Através de atividades interativas e colaborativas, apercebemo-nos de que a nossa ci-
dade é, na sua esséncia, um puzzle em constante mutacao.

"

Figura 2 - Fotografia de jogos utilizados no Workshop 1. Fonte: Ruben de Matos

O Workshop 1 inicia uma exploracdo pratica da estrutura fisica da cidade. Os parti-
cipantes aprendem que cada edificio, rua e jardim desempenha um papel tnico na for-
magao da personalidade da cidade, tal como as pecas individuais de um puzzle comple-
X0 que, coletivamente, formam umaimagem coerente. Esta compreensao permite-lhes
apreciaroambienteurbanosobumanovaluz reconhecendoarelacdosimbidticaentrea
arquitetura e a vida na cidade.

Workshop 2: mergulhar na histéria e na cultura

No segundo workshop, apresentdmos a “Mala Pedagdgica’, onde cridmos con-
teudos como puzzles e jogos de memoria a partir de marcos icénicos, eventos his-
toricos e figuras influentes. Esta oficina consistiu em aprofundar aspetos histéricos,
culturais e patrimoniais da nossa cidade, nao se tratando apenas de entretenimento,
mas também como um mergulho na nossa historia local de forma a enriquecer a com-
preensao das nossas raizes histéricas. O patrimoénio urbano ganhou verdadeiramente
vida ao explorarmos os seus fundamentos culturais e histéricos. O workshop nao se
trata apenas de entretenimento; trata-se de viajar no tempo através do passado da
cidade, tornando a histéria uma parte integrante da experiéncia urbana.
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Figura 3 - Registo de varios jogos da Mala Pedagégica (Workshop 2).
Fonte: Ruben de Matos

Workshop 3: perspetivas artisticas da cidade

O terceiro workshop integrou os temas que tinhamos explorado até agora - a histo-
ria, a cultura, as cores, as texturas e as formas dos edificios iconicos da nossa cidade. Neste
workshop, torndmo-nos artistas urbanos, retratando as caracteristicas distintas destes
edificios através de varias expressoes criativas. Captamos pormenores das fachadas, des-
vendamos as histdrias contadas pelas cores e examinamos as texturas que deram a cada
estrutura a sua personalidade Unica. O resultado desta oficina foi uma criacdo audiovisual
em que a realidade virtual através dos desenhos dos participantes ganha uma nova vida.
Isto &, sentimos a cidade de uma forma mais profunda ao entrarmos dentro dela através
da nossa criatividade e imaginacdo. Esta apreciacdo renovada e profunda da riqueza ar-
quitetdnica da nossa cidade, transporta-nos ao patriménio arquitetonico da cidade a um
nivel artistico. A cidade torna-se uma musa, e os participantes, os seus artistas, mostrando
as maravilhas arquitetdnicas através das suas expressoes criativas.

Figura 4 - Registo do workshop 3. Fonte: Ruben de Matos

Na sua esséncia, estes workshops foram além da educacéo; aprofundaram a liga-
¢ao entre nds e a nossa cidade, estimulando o sentimento de pertenca e o fomento da
nossa identidade e meméria local. Sentimo-nos mais ligados aos seus componentes,
em maior contacto com o nosso patrimoénio histérico, como algo que continua a evo-
luir, uma forma de expressar a nossa historia (Crouch, 2010), um método de partilha de
historias (Dicks, 2000) e uma forma de nos ligarmos ao passado em diferentes locais e
sitios, e de nos envolvermos mais criativamente com o que nos rodeia.
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Esta metodologia tornou-se o coracdo da nossa transformacao, promovendo in-
teragdes, inspirando a criatividade, facilitando a partilha de memérias e revelando o
incrivel potencial dos esforcos de colaboracao para enriquecer a nossa percecao holis-
tica da cidade. Tem sido uma viagem de descoberta notavel, que continua a moldar a
nossa relacdo com a cidade a que chamamos casa.

Os workshops servem de catalisador para reimaginar a cidade e o seu lugar nas
nossas vidas. Para além da mera educacao, promovem um sentimento de pertenca e
de ligacdo. Os participantes ndo s6 aprendem sobre a cidade como se envolvem ativa-
mente com ela, descobrindo as suas histérias ocultas e criando as suas proprias historias.
Estes workshops iniciaram uma transformacao positiva, juntando as pessoas e encora-
jando uma apreciacao renovada pela cidade a que orgulhosamente chamam casa.

O conhecimento arquiteténico é um aspeto vital da apreciacao cultural e histérica,
e a sua aquisicdo pode contribuir significativamente para uma compreensao mais pro-
funda do patrimoénio de uma cidade. Este workshop analisa uma abordagem inovadora -
utilizando a aprendizagem baseada em jogos - como meio de melhorar as competéncias
de reconhecimento arquitetdnico entre os participantes na Covilha, Portugal.

Metodologia: Um total de 185 participantes, respetivamente 110 criancas e 75
adultos, foram inquiridos para avaliar as suas competéncias basicas de reconhecimen-
to arquitetdnico. Os participantes foram entao divididos em trés grupos, cada um sub-
metido a um workshop Unico, centrado nos estilos arquiteténicos locais da Covilha.

Resultados: Os resultados dos inquéritos resultantes dos nossos workshops nao
sO realcam o sucesso desta metodologia inovadora de aprendizagem baseada em
jogos, como também exemplificam o profundo impacto que teve nos participantes.
Antes de participarem nos workshops, apenas 45% das criancas e 35% dos adultos
do nosso grupo diversificado de participantes possuiam competéncias basicas para
reconhecer estilos arquiteténicos. Esta estatistica de base reflete a falta de consciéncia
arquitetdénica que prevalece na nossa comunidade e a necessidade de solugbes cria-
tivas para colmatar esta lacuna de conhecimento. O facto de mais de quatro em cada
dez criancgas e mais de trés em cada dez adultos ndo possuirem competéncias funda-
mentais no reconhecimento de estilos arquiteténicos realca a significativa margem
para melhorar a compreensao da nossa comunidade sobre o patrimoénio arquiteténico
que nos rodeia. No entanto, as avaliagdes pds-workshop produziram resultados im-
pressionantes:
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RECONHECEM ESTILOS ARQUITETONICOS?
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Figura 5 - Grafico de resultados antes e pds workshop a questao:
“Conseguem reconhecer estilos arquitetonicos?”

Por sua vez, através de inquéritos de satisfacdo ao universo apresentado, cada
grupo foi auscultado sobre o interesse da metodologia apresentada antes e apds a
sua utilizacdo. Antes de se iniciarem os workshops, apenas 45% das criancas e 20% dos
adultos acreditavam que esta seria uma ferramenta positiva de aprendizagem, con-
trapondo com os 55% das criancas e 80% de adultos que defendiam que este tipo de
metodologia ndo deveria ser utilizada como ferramenta educativa. Apds terminarem
as atividades, os trés grupos revelam resultados que voltam a impressionar:

METODOLOGIA EDUCATIVA POSITIVA?
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Figura 6 - Grafico de resultados antes e pds workshop a questao:
“Conseguem reconhecer importancia nesta metodologia educativa?”
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Estes numeros pés-workshop revelam mais do que apenas estatisticas, represen-
tam uma mudanca profunda na forma como os participantes percecionam e se rela-
cionam com as facetas arquitetdnicas e o espaco urbano da nossa comunidade. O que
antes era uma lacuna de conhecimento foi agora preenchido com uma compreenséao
mais profunda do nosso patriménio arquiteténico, despertando um entusiasmo pelo
reconhecimento e apreciacao dos estilos arquitetdnicos unicos da cidade.

O aumento significativo da consciéncia arquitetdnica, histérica e cultural entre
os participantes é um testemunho do potencial das metodologias de aprendizagem
baseadas em jogos. Ao transformar a arquitetura numa experiéncia interativa e agra-
dével, a nossa abordagem néo s6 envolveu os participantes, como também assegu-
rou que os novos conhecimentos adquiridos fossem retidos e postos em pratica. Esta
abordagem pode ser aplicada em varios contextos educativos para promover a cons-
ciéncia cultural e histoérica.

6. ConcLusAo

Através da aplicacdo de novas metodologias de praticas arquitetonicas abor-
dam-se a criacdo de formas e objetos, mas também maneiras intangiveis de estabele-
cer relagbes entre pessoas e o patrimonio, estimulando a criatividade e o conhecimen-
to pelo patriménio e histéria local.

A metodologia inovadora dos jogos, oferece um meio poderoso de melhorar a
nossa compreensao da arquitetura local, como motor de identidade e meméria do
espaco publico. O artigo convida os leitores a reimaginarem a sua relacdo com os es-
pacos urbanos e a embarcarem numa viagem de descoberta arquitetonica.

E aqui que a metodologia dos jogos se torna inestimavel. «<Game as a Study
Methodology: architectural proportions in the city” oferece casos de estudo que per-
mitem aos participantes explorar, analisar e planear. E uma ferramenta poderosa para
promover um sentido de comunidade, encorajar a cidadania ativa e ajudar a reconhe-
cer o valor dos recursos e potencialidades da sua cidade e a promover a arquitetura da
cidade. Este jogo inovador ndo sé entretém, como também educa e inspira, tornando-
-0 uma adicdo valiosa ao mundo dos jogos e do desenvolvimento comunitario.

O sucesso destes workshops nao é apenas um feito educativo, mas um enrique-
cimento cultural e um passo no sentido de criar uma geracao de individuos que valo-
rizam e compreendem o patriménio arquitetdnico que os rodeia. A promessa de tais
abordagens inovadoras tem o potencial de elevar a consciéncia cultural e historica,
transformando as cidades que habitamos em museus vivos do nosso passado comum
e numa fonte de inspiracdo para as gera¢des vindouras.

Em suma, podemos afirmar que, tendo em conta o caso abordado, estas novas
praticas metodoldgicas devem ser entendidas como uma abertura para um novo cam-
po de acdo para arquitetos e para a arquitetura e que nao seja apenas um ensaio con-
ceptual construtivo.

Assim, tentamos criar uma ponte entre a teoria e a pratica, entre o ensino de arqui-
tetura e a arquitetura como pratica profissional, tendo um papel fundamental na pre-
servacao e conservacdo da identidade e memdria de cada local, podendo ser encarado
como um construtor emergente de espaco publico identitario.
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