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ARQUITETURA, ARTE, CIENCIA E TECNOLOGIA.
UMA REFLEXAO SOBRE A CONSTRUGAO DO CONHECIMENTO DA
TEORIA E DA PRATICA

Richard Perassi Luiz
Cristina Colombo Nunes
Denise Ouriques Medeiros

Resumo

Como campo de atividades e de aplicagao do conhecimento, as atividades de Arquitetura
nao se resumem a producao cientifica que, necessariamente, é caracterizada pela atividade
tedrica. Assim, os estudos de Epistemologia direcionados a grande area de Arquitetura devem
considerar, além do plano tedrico, também, o campo tecnoldgico, que é pratico e aplicativo.
Pois, nos diferentes tipos de Arquitetura, sdo desenvolvidas atividades tedrico-cientificas e,
ainda, atividades de producédo e aplicagao tecnoldgica. A descricao didatica e a delimitacao
tedrica do que é cientifico e do que é tecnoldgico é a parte central dos estudos de Epistemologia,
visando perceber a area de Arquitetura entre as ciéncias que visam a producao tecnolégica
e sua aplicagao, como produtos ou praticas sociais. Acredita-se no carater aproximativo da
ciéncia, por isso as possibilidades da verdade plena e da perfeicao tecnoldgica ndo sao
necessariamente consideradas.

PALAVRAS-CHAVE
Epistemologia, Produgao Tecnoldgica, Pesquisa Aplicada.

ABSTRACT

As field of activities and application of knowledge, the architecture activities are not
limited to scientific production that, necessarily, is characterized by theoretical activity. Thus,
Epistemology studies directed to the great architecture area should consider, beyond the
theoretical level, too, the technological field, which is practical and applicable. For the different
types of architecture, theoretical and scientific activities and also production and technological
application activities are developed. A didactic description and the theoretical definition of what
is scientific and what is technological is the central part of the Epistemology of studies to
realize the area of architecture between the sciences aimed at production technology and
its application, as products or social practices. It is believed the approximate character of
science, so the possibilities of the full truth of technological perfection and are not necessarily
considered.

KEY-WORDS
Epistemology, Technological production, Applied research.

Revista Arquitectura Lusiada n°. 6 143



Richard Perassi Luiz de Sousa, Cristina Colombo Nunes e Denise Ouriques Medeiros

1. INTRODUGAO

Para evidenciar a necessidade e a eficiéncia do conhecimento tedrico-cientifico na area
de Arquitetura devem ser inter-relacionados trés sistemas: (1) um sistema tedrico sobre a
ciéncia; (2) outro sistema tecnolégico, e o (3) sistema pratico-aplicado (Fig. 1).
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Figura 1: Contexto do conhecimento técnico-cientifico em Arquitetura
Fonte: produzido pelos autores

No plano tedrico, tem-se a compreensao de Ciéncia, como campo de sistematizacao
e producao tedrica em que se da o avango da pesquisa em Arquitetura. A relagdo objetiva
e eficiente entre a teoria e a pratica no contexto cientifico-tecnolégico € um tema estudado
ha muito tempo. Por isso, seus conceitos e teorias sdo positivamente desenvolvidos, desde
o periodo classico da filosofia grega, que foi a base do pensamento légico-ocidental’. No
plano tecnoldgico, posiciona-se o objeto de estudo e a abrangéncia da area de Arquitetura,
na producao ou gestao de tecnologia e na sua aplicagcdo como produtos ou praticas sociais.
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Figura 2: Desenho de Andrea Palladio (1508-1580), representante tardio dos grandes
tedricos da arquitetura italiana.
Fonte: Andrea Palladio Book <http://galleryhip.com/andrea-palladio-book.html>

" No plano epistemoldgico ha questdes no contexto da ética sobre a atuagdo em todas as areas do conhecimento,
com pesquisas e diferentes abordagens relacionadas a ética na pesquisa, na producdo e nos negocios
relacionados as ciéncias. Porém, esses enfoques nao estdo contemplados neste artigo.
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Nao obstante a possibilidade e a necessidade do desenvolvimento tedrico-cientifico, os
estudos e as atividades de Arquitetura sdo predominantemente caracterizados como produgao
tecnolégica. Em seu artigo “A tecnologia como problema filosoéfico: trés enfoques”, o Prof.
Alberto Cupani (2004)? aborda as visdes sobre a tecnologia propostas por (1) Mario Bunge,
fisico e filésofo do conhecimento, (2) Albert Borgmann, fildsofo da tecnologia, e, ainda, por
(3) Andrew Feenberg, fildsofo da informatica. Nas abordagens de Borgmann e de Feebberg
predomina o carater ético-moral da tecnologia, com base nas questdes sociopoliticas. Ja
na visao positivamente estrutural e conceitual de Bunge, sdo analisados especificamente a
dindmica, os elementos e os aspectos que relacionam o sentido pratico e a cientificidade na
construgao das areas tecnoldgicas.

Seguindo as fontes usadas por Cupani (2004)?, verifica-se que, para Bunge (1985)3, a
tecnologia visa a construcao de algo artificial, um “artefato”. Todavia, esse artefato pode ser
uma coisa material, também, um engenho maquinal e, ainda, um estado ou um processo
controlado, desde que seja racionalmente compreensivel e passivel de gestao.

O que caracteriza e mobiliza a ciéncia e a tecnologia é o uso sistematico da racionalidade
I6gica para explicar e justificar as hipéteses intuitivas ou as agdes primeiramente injustificadas,
mesmo quando essas ja se mostram assertivas.

O artefato tecnologico, portanto, € um produto desenvolvido sob uma justificativa
I6gico-racional. Além dos instrumentos ou das maquinas que sdo os produtos comumente
reconhecidos como tecnoldgicos, um artefato tecnoldgico também pode ser um engenho
social ou organizacional, servindo de maneira eficiente a finalidades que, moralmente, podem
ser consideradas tanto positivas quanto negativas. Pelo menos em principio, portanto, o jogo
ético-moral é subtraido dessa reflexao que, conceitual e analiticamente, é focada na descricao
e na interpretagdo do contexto e dos produtos tecnoldgicos.

Para Bunge (1969)%, a tecnologia € um processo légico-racional que, de maneira direta
e sistematica, depende do conhecimento cientifico, inclusive, considerando dados, leis, e
teorias. Isso a diferencia da técnica ou da arte aplicada, pois, normalmente, o conhecimento
cientifico esta presente no desenvolvimento da técnica ou na aplicacéo da arte, mas sem ser
estritamente necessario. Contudo, a aplicagao consciente e sistematica da ciéncia caracteriza
e possibilita o desenvolvimento da tecnologia, assinalando os resultados obtidos como
tecnoldgicos.

Diferentemente da arte, a producéao técnica e, especialmente, a producao tecnolégica
sao decorrentes de um propésito utilitario, devendo ser funcionais ou adequadas para atingir
a uma ou mais finalidades especificas. O processo de aplicacao tecnolégica prevé normas
de uso e procedimentos pré-estabelecidos. Isso é decorréncia do carater l6gico-racional da
tecnologia, tornando metddico e sistematico o seu processo de aplicagdo. Assim, quando as
normas sao respeitadas e os procedimentos realizados de maneira adequada, deve ocorrer
em contrapartida um alto coeficiente de resultados positivos, os quais sdo obtidos pela
tecnologia e explicados pela ciéncia.

2 CUPANI, A. A tecnologia como problema filoséfico: trés enfoques. In: Scientia e Studia, Sao Paulo, v. 2, n. 4, p.
493-518, 2004.

3 BUNGE, M. Pseudociencia e ideologia. Madri, Espanha: Alianza, 1985.

4 BUNGE, M. La investigacion cientifica. Barcelona, Espanha: Ariel, 1969.
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Figura 3: Interior do Instituto do Mundo Arabe, em Paris, projeto de autoria do arquiteto
Jean Novel. A técnica é incorporada a arquitetura de uma forma mais evidente através da
utilizacado da mecéanica do diafragma para o controle da iluminacdo interna.
Fonte: Foto de Georges Fessy <http://www.archdaily.com/tag/jean-nouvel/>

2. CienclA E TECNOLOGIA

A aplicacdo do conhecimento tedrico-cientifico no desenvolvimento de sistemas,
processos, planos, produtos ou agdes caracteriza a tecnologia. Pois, sdo comumente
reconhecidos como “tecnologia”, os processos de estudos e desenvolvimento metddico e
sistematico que, baseados na teoria cientifica, buscam obter conhecimentos aplicaveis e
eficientes no cumprimento de finalidades previstas.

De maneira ampla, a ciéncia relaciona os fendmenos observaveis ou experimentais as
ideias ou aos conceitos, que sdo os elementos componentes das teorias. Todavia, desde
suas primeiras definigdes, a ciéncia é caracterizada como campo teorico. Pois, sua dindmica
estabelece percursos que partem do dado material para o conceito abstrato e do particular
para o geral. Por exemplo, a proposi¢do da teoria da “dilatacao térmica” ou “dilatacao dos
metais” ocorreu depois da observacdo sistematica de diferentes experiéncias fisicas em
diversas substancias metalicas aquecidas ou resfriadas. Essa teoria nao trata de nenhum
metal ou situagao especifica (€ geral e abstrata) e pode ser usada para prever consequéncias
ou oferecer explicacbes sobre quaisquer experiéncias particulares de aquecimento ou
resfriamento de substancias metalicas.

Para Japiassu e Marcondes (2001)°, a ciéncia é constituida por aquisigdes intelectuais,
que visam explicar a realidade de maneira racional e objetiva, buscando estabelecer relagbes
universais e necessarias entre os fendbmenos observados. Isso serve, principalmente, para
prever resultados ou efeitos passiveis de serem confirmados com controle experimental.

Lakatos e Marconi (2004)¢ classificam as ciéncias em dois grandes ramos: (1) ciéncias
formais ou abstratas e (2) ciéncias factuais. No primeiro estdo a Matematica e a Ldgica,

5 JAPIASSU e MARCONDES. Dicionario basico de Filosofia. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2001.
6 MARCONI, M. e LAKATOS, E. Metodologia cientifica. Sao Paulo: Atlas, 2004.
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porque as proprias ideias compdem seu objeto de investigacado. As ciéncias factuais tomam
por objeto de estudo os fatos ou os fendmenos naturais ou sociais, apoiando-se na observacgao
ou na experimentacgao, para confirmar ou refutar hipéteses e desenvolver teorias. Isso ocorre
nas areas de Fisica, Biologia e Quimica, entre outras.

As diferentes abordagens cientificas relacionam as ideias ou as teorias com a experiéncia
ou a pratica. Assim, as excegdes seriam as ciéncias formais, Matematica e Légica, porque
se dedicam a estudar as proprias ideias. Porém, seguindo a argumentagdo de Charles S.
Peirce (1839-1914), mesmo os estudos formais requerem anotacgées graficas, gramaticais ou
matematicas. Assim, a materialidade dos registros € observada e manipulada, compondo o
corpo empirico dessas ciéncias (SANTAELLA 1992)".

Apesar da constante relagdo entre ideias e experiéncias ou teoria e pratica, ha uma
diferenca estabelecida entre as ciéncias aplicadas a producao de tecnologia e as ciéncias
formais ou factuais (LAKATOS e MARCONI, 2004)¢. Pois, especialmente nas ciéncias factuais,
a finalidade é o desenvolvimento da teoria, sendo a experiéncia ou a pratica o ponto de partida
do processo. Por isso, parte-se do material para o tedrico e do particular para o geral.

Nas ciéncias aplicadas a producao tecnolégica, entretanto, a finalidade é a pratica ou a
experiéncia. A teoria é o ponto de partida para o desenvolvimento de um estudo ou um plano
eficiente, que permita a interferéncia tecnolégica na realidade material. Em sintese, a ciéncia
em geral busca desenvolver explicacbes para os fendmenos e as ciéncias aplicadas visam
oferecer solugdes eficientes e factiveis para questdes praticas.

E comum o argumento de que “na pratica, a teoria ocorre de maneira diferente”. Em
sentido semelhante, é também comum a afirmacao de que “o desenvolvimento e os resultados
de uma experiéncia deverao se repetir, desde que mantidas as condi¢gdes ou as circunstancias
previstas”. Isso é devido ao alto coeficiente de imprevisibilidade ou irracionalidade que afeta o
desenvolvimento das atividades praticas.

Na pratica, as circunstancias exigem sensibilidade, intuicdo e senso de oportunidade,
qualidades preé-légicas, caracteristicas da arte. Em principio, essas qualidades estdo além do
conhecimento cientifico, do planejamento racional, da técnica e do treinamento, que sao os
aspectos pertinentes a tecnologia. Assim, a observacao e a experimentacao técnico-cientifica,
de maneira metddica e sistematica, buscam ampliar cada vez mais e com maior precisao
0 campo da racionalidade e da previsibilidade sobre as circunstancias. O objetivo é tornar
racional o que parece irracional e previsivel 0 que parece imprevisivel, possibilitando o acesso
da logica ao que comumente é acessivel apenas a intuigio.

A racionalidade logica avanca de maneira sistematica, em interacdo com a ciéncia e a
tecnologia. Porém, em sua dinamica pratica e politica, a vida requer dos agentes sociais,
como pessoas ou profissionais, respostas imediatas que, inclusive, resultam em decisbes e
atos comunicativos. Essas respostas sao expressas e percebidas como reag¢des. Mas, essa
reatividade nao descende diretamente do plano instintivo. Pois, sdo reagdes afetivo-intuitivas
que, inconscientemente, sao influenciadas por aspectos culturais ou morais.

O sistema dindmico que promove essas reagbes foi denominado por Alexander
Baumgarten (1714-1762) de “baixa cognicdo”, em comparacdo com a racionalidade logico-
reflexiva assinalada como “alta cogni¢cdo®. Baumgarten é reconhecido por ter introduzido a
palavra “estética” como terminologia aplicada ao processo de produgdo do conhecimento
sensivel ou empirico.

" SANTAELLA, L. A assinatura das coisas: Pierce e a literatura. Rio de Janeiro: Imago, 1992.

8 Em 1750, houve a primeira edi¢do do livro, “Estética, a légica da arte e do poema” (1993) que, ainda hoje,
é reeditado. Na sessédo Il do primeiro capitulo do livro, Baumgarten (1993) trata do “conhecimento inferior”,
empirico ou estético, que decorre das agdes e percepgdes diretas, orientando as reagbes humanas.
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Mas Baumgarten nao foi o primeiro pensador a fazer tal reflexdo. Ao analisar o
pensamento de Michael Polanyi (1891-1976), Couto-Soares (2012)° lembra que Aristoteles,
em a “Etica a Nicobmaco”, ja tratava da impossibilidade da reflexdo légica e consciente diante
das “situagdes particulares com que nos deparamos”, pois “é na propria acao que vamos
adquirindo experiéncia e as disposi¢des que facilitam as opgdes mais corretas. Mas todo este
processo se passa de um modo implicito € nao ha regras nem ordens explicitaveis”.

De maneira ampla, Aristoteles situa as ag¢des imediatas do cotidiano no campo da
experiéncia, cujo discernimento decorre da prépria vivéncia particular, como reacoes
imediatas guiadas pela afetividade e pela intuicao. O produto dessas experiéncias constitui o
conhecimento tacito, empirico ou estético, assinalando que o “viver € uma arte”. Por sua vez,
as ideias de Polanyi apresentam “de uma forma muito clara e com uma profunda convicgao,
como a estrutura do conhecimento tacito determina a estrutura dos atos de compreensao”
(COUTO-SOARES, 2012, p. 9)°. Assim, corrobora a visdo empirista na teoria do conhecimento,
apontando também a possibilidade, pelo menos parcial, de compreensao ou explicitagado do
conhecimento tacito.

Essa € uma das principais preocupagdes contemporaneas no ambiente académico e em
outras organizacdes, como instituicdbes ou empresas. Verifica-se a constante preocupacao
em explicitar o conhecimento vivencial e intuitivo. Considera-se que isso é necessario para
torna-lo comunicavel e pereniza-lo, através de registros ou memoarias artificiais, externas
e acessiveis. E nesse contexto que se inserem, por exemplo, abordagens associadas aos
processos de conhecimento organizacional, como os estudos de Nonaka e Takeuchi (1997)°,
sobre a possibilidade de explicitacdo do conhecimento tacito, considerando especialmente o
seu potencial inovador.

3. ARQUITETURA E MEDIGAO

A palavra “Arquitetura” identifica um amplo campo de estudos, atividades e construgées.
Assim, em sentido amplo, ndo é possivel dizer que, como um todo, Arquitetura € uma ciéncia.
Porém, essa € uma caracteristica comum a todas as areas situadas em campos de estudos
das atividades produtivas. Por exemplo, ha a ciéncia médica, mas, também, considera-se a
arte médica e, ainda, relaciona-se Medicina e tecnologia.

Os conhecimentos de aplicacdo sao subsidiados por diversas ciéncias. Por exemplo, as
disciplinas Biologia e Quimica oferecem bases teéricas ao campo de Medicina e, principalmente,
as disciplinas Matematica e Fisica subsidiam teoricamente o campo de Engenharia, que ainda
depende dos conhecimentos de Quimica, entre outros.

Os campos de aplicacao e as areas de Ciéncias Aplicadas, portanto, sdo caracterizados
por estudos multidisciplinares e interdisciplinares, sendo formalizadas como praticas ou
ciéncias nao disciplinares. Por meio das ciéncias que lhe dao suporte, o campo de Arquitetura
atua na construgcédo de uma cultura ocidental contemporanea voltada a tecnologia.

O campo de Arquitetura interage com outras areas cientificas e com outros campos
tecnolégicos, desenvolvendo teoria e pratica com recursos teorico-praticos de diferentes
campos de maneira multidisciplinar e interdisciplinar. Por fim, Arquitetura também produz
teorias e tecnologias proprias, atuando com area cientifica que é predominantemente
direcionada a pesquisa tecnoldgica.

9 COUTO-SOARES, M. L. (2012) A estrutura do conhecimento tacito em Polanyi; um paradigma pés-critico para
a epistemologia? Disponivel em: http://mlag.up.pt/wp-content/uploads/2012/01/Conhecimento-T%C3%A1cito.
pdf. Acessado em 03/03/2013.

© NONAKA, |.; TAKEUCHI, H. Criagdao de conhecimento na empresa: como as empresas japonesas geram a
dindmica da inovagao. Rio de Janeiro: Campus, 1997.
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A parte cientifica em Arquitetura é parcialmente composta por teorias, recortes tedricos ou
conceitos de outras areas, que sdo pesquisados e organizados de maneira sistematica, para
explicar fendbmenos ou orientar suas praticas. Além disso, a atuacao do campo de Arquitetura
oferece material caracteristico para a reflexdo e o desenvolvimento de teoria propria,
compondo a parte nuclear de sua ciéncia. A teoria da arquitetura, no sentido entendido aqui,
€ uma estrutura que estuda fendmenos arquiteténicos utilizando loégica cientifica e métodos
de experimentacgao.

Este conjunto de conceitos e teorias compde o corpus formal ou tedrico-cientifico do
campo de Arquitetura. Além do conjunto teérico que é sistematizado a partir da producao de
outras areas do conhecimento, ha conceitos e teorias desenvolvidos no préprio campo de
Arquitetura, caracterizando uma ciéncia propria que evolui desde o periodo renascentista no
contexto cientifico-tecnoldgico moderno.

Por outro lado, o conjunto de atividades e produtos resultantes de suas atividades
constitui o corpus material ou de pesquisa em Arquitetura. O processo de aplicagao da teoria
nas atividades e no desenvolvimento das construgbes em Arquitetura constitui sua parte
tecnoldgica, que faz interagir teoria e pratica. E através dos procedimentos sistematicos de
aplicagao tedrica que ocorre o desenvolvimento de edificagdes, produtos, maquinas, sistemas,
modelos e métodos, como parte da tecnologia de Arquitetura. Neste tempo de consolidacéo
da sociedade tecnoldgico-digital, os conceitos centrais das diferentes areas do conhecimento
ainda sdo validos e permanecem. Porém, de maneira acelerada e continua, altera-se a
dindmica de pesquisa e producédo do conhecimento.
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Fig. 82. Intersecting Streets

Fig. 83. Crossing Streets

Figura 4: Estudo de Camillo Sitte para o trafego, publicado em seu livro ‘A construgao das

cidades segundo seus principios artisticos’ (1889).
Fonte: <http://urbanplanning.library.cornell.edu/DOCS/sitte.htm>

Todo fendmeno perceptivel, produto, sistema ou processo de Arquitetura é passivel de ser
percebido e tratado como “informagao”. Em sentido especifico, a palavra “forma” & sinbnima
de “ideia”, porque “a forma é aquilo que, na coisa, ¢ inteligivel, podendo ser conhecido pela
razdo” (JAPIASSU e MARCONDES, 2001, p. 81)°.

Apalavra “informagao” trata da acao de “formar” ou ‘informar’ uma porcao de substancia fisica
ou uma coisa fisico-perceptivel para expressar uma ideia. Por exemplo, o projeto arquitetdnico
representa a ideia ou as ideias que serao expressas pela construgao arquitetbnica que, geralmente,
decorre do emprego organizado de diversos materiais e técnicas que resulta na delimitagéo e
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organizacao do espaco de acordo com os codigos que definem e diferenciam os diversos tipos de
construcao, tais como locais de moradias, lazer, estudo, trabalho, culto e outros.

Toda informacao € composta por uma parte fisica ou material e outra parte conceitual
como, por exemplo, a ideia de construgdo. A parte fisica de qualquer informagao é denominada
de meio ou midia. Portanto, os dispositivos digitais que expressam luzes em telas de video ou
o sistema composto por papel, lapis ou caneta de nanquim s&o meios ou midia que suportam
e expressam o conjunto de ideias que vao estruturar e orientar a construgcédo da construcéo.
Por sua vez, toda parte material da obra arquitetdnica € meio ou midia que suporta, veicula e
expressa a ideia de construgado de acordo com sua tipologia especifica.

Os projetos graficos em Arquitetura sao informacdes que configuram e expressam um plano
de informacgao das construcdes, os quais podem ser executados por terceiros quando esses
aplicam as recomendacgdes do projeto sobre os materiais que foram previamente indicados.

Figura 5: Arepresentacido da arquitetura nem sempre é desenvolvida exclusivamente pelo

arquiteto.
Fonte: <http://www.photoboats.com/Architecture/Houses/3d_view_white architecture _houses_
render_1600x1000_wallpaper_38430/download_1600x1200>

O carater de interface (BONSIEPE, 1997)" caracteriza os projetos e produtos especificos
do campo de Arquitetura que, de maneira especifica, dedica-se a aprimorar a relagéo entre as
construcdes e os usuarios, privilegiando a eficiéncia e o conforto, entre outras possibilidades.
Os projetos de Arquitetura sdo criados para expressar planejamentos ou conjuntos de
esquemas mentais que devem ser construidos, ou seja, serem fisicamente informados e
expressos para serem comunicados, habitados ou utilizados.

As coisas fisicas sao informadas como suportes, veiculos de informacgao e canais de
comunicagao. Geralmente, as construgbes arquitetbnicas sdo expressas e comunicadas
através de canais naturais como o ar que propaga os fendmenos sonoros e a luz que projeta
as imagens. Porém, as proprias construgdes servem como canais de circulagao de pessoas,
seres animais ou vegetais e outros produtos naturais ou culturais. Toda informacéao disposta
em um canal de comunicacgao é categorizada como mensagem. Assim, 0 que expressa uma
ideia é informacgao, sendo categorizada como mensagem, quando disposta em um canal. Por

" BONSIEPE, G. Design: do material ao digital. Florianopolis: FIESC/IEL, 1997.
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sua vez, quando a mensagem é recebida pelo receptor individual ou pela audiéncia, como
conjunto de receptores coletivos, estabelece-se a comunicagéo.

Isso determina as trés funcbes basicas de um sistema de informacado e comunicacgao.
(1) A primeira é a funcao de suporte da informacao; (2) a segunda é a funcao de veiculo da
informacao; (3) a terceira é a fungao de canal da informagcdo ou mensagem. (1) O conjunto
composto por toda a parte fisica da constru¢do arquitetbnica atua como midia de suporte
da informacao. (2) As diferentes ordenagbes dessas partes organizam diversos veiculos
caracterizados pelos tipos de construgdo como locais de moradias, lazer, estudo, trabalho,
culto e outros. (3) As pessoas que convivem entorno ou no interior das construgdes constituem
sua audiéncia, entre outras possibilidades, os elementos naturais como o ar e a luz atuam
como canais de comunicagao da mensagem arquiteténica.

Tradicionalmente, os suportes sdo decorrentes das diversas areas do campo de
Engenharia. Mas, a organizacao dos suportes como constru¢cdes ou veiculos arquiteténicos,
com caracteristicas especificas da area é fungao precipua de Arquitetura. O controle dos
espacos a serem ocupados pelas construgdes, que definem os canais e a audiéncia da
mensagem arquitetbnica é privilégio da area de Gestao.

4. CONSIDERAGOES FINAIS

Os campos de aplicagao do conhecimento na pratica social cotidiana sdo caracterizados
pelo jogo entre os tipos de conhecimento. Um desses tipos € denominado de tacito ou estético,
sendo de natureza implicita. O outro tipo € o conhecimento convencional, Iégico ou formal,
cuja natureza é explicita e abriga o conhecimento teérico e cientifico.

O dominio da tecnologia é cada vez maior nos campos de aplicagao do conhecimento,
inclusive na area de Arquitetura, produzindo sistemas, modelos, métodos ou artefatos que,
predominantemente, ordenam e controlam a atuagdo dos agentes humanos e tecnoldgicos
sobre o que é considerada a realidade.

Apesar disso, inclusive na area de Arquitetura, a sensibilidade, a intuicdo e o senso de
oportunidade ainda sao parcialmente responsaveis pela eficiéncia das agbes no processo
de manejo da realidade, mesmo que em circunstancias especificas. Portanto, pelo menos
parcialmente, os conhecimentos légico-cientificos e tecnolégicos ainda dependem de uma
dose de “sabedoria” que, de maneira muito ampliada, confirma a expressao “arte de viver”.

Atualmente, como todo conjunto de atividades de produgdo tecnoldgica, Arquitetura
€ campo de aplicacado pratica do conhecimento cientifico, visando construir veiculos que
informem beleza, conforto, funcionalidade, economia e sustentabilidade. Para tanto, explora
a expressividade, a funcionalidade e a adaptabilidade ou maleabilidade da midia que é
composta pelo conjunto dos suportes materiais da composigao ou construgao arquitetdnica.

Entre as questdes tecnoldgicas, morais e ideoldgicas, cujo enfrentamento busca a melhor
solucao entre o que pode e o0 que deve ser feito, desenvolvem-se as ciéncias socialmente
aplicaveis aos projetos de construgdes civis, que pertencem aos campos de Arquitetura,
Engenharia e Gestdo. As atividades de Arquitetura sao desenvolvidas com o balizamento
dos campos de Gestao e Engenharia. Neste contexto, a tecnologia de mediagao aplicada ao
projeto e ao desenvolvimento das constru¢des € dominio do campo de Arquitetura.

O projeto de Arquitetura define a informacao, utilizando-se de suportes materiais e
funcionais oriundos da produgcdo em Engenharia, configurando-os como “veiculos” ou
interfaces arquiteténicas. A pesquisa e os estudos cientificos na area de Arquitetura, em
busca da compreensao dos fenémenos arquitetdnicos ou do desenvolvimento tecnoldgico,
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caracterizam a possibilidade de explicitagao teorica, incluindo o registro e o compartilhamento
do conhecimento. Aexceléncia tedrica € parte necessaria para o desenvolvimento responsavel
e eficiente da tecnologia.
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