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Esta é a história de um jovem gamer, com grandes dificuldades sociais. A sua vida 
baseia-se, fundamentalmente, no mundo virtual dos jogos, a que dedica a maior 
parte do tempo livre. Fazer amigos, principalmente amigas, sempre foi uma grande 
dificuldade. Felizmente, ele consegue manter um amigo verdadeiro, que se apre 
senta como sendo o seu oposto. Partilham o mesmo interesse por jogos, mas o 
amigo também tem outro tipo de interesses, como estar com os seus próprios 
amigos e a namorada. 
 
Após a compra de um novo jogo, o protagonista desenvolve uma fixação amorosa 
pela personagem feminina. Acaba por se tornar bastante obsessivo com este jogo e 
com esta figura virtual. O amigo reprova este comportamento, pois não o 
compreende e, de certa forma, tenta mudá-lo. Certo dia, enquanto os dois estão na 
escola, o protagonista repara numa colega que é muito parecida com a personagem 
do jogo. Fica imediatamente apaixonado. O único problema é a falta de capacidade 
para interagir com outras pessoas, principalmente, raparigas. É então que começa a 
aventura das personagens, na tentativa, quase desesperada, de fazer o intérprete 
principal conhecer a rapariga mistério. 
 


